
設計理念

教學設計表

主題課程架構

主題名稱

核心概念

總綱核心素養

單元名稱

教學對象

學習領域或
融入議題

領綱核心
素養

學習重點―
學習表現

學習重點―
學習內容

學習目標
認知/情意/

技能

授課時間

拾什麼「穗」？

五、六年級學生

環E7：覺知人類社會
有糧食分配不均與貧
富差異太大的問題。

自-E-A2

po-Ⅱ-2 pa-Ⅱ-2 pc
-Ⅱ-1

INb-Ⅱ-6 INb-Ⅱ-7
INf-Ⅱ-2

能理解小麥的基本知
識能使用小麥製作食
品能分析並計算一般
家庭所需小麥數量能
與他人分享自我想法

三節課，共120分
鐘。

牧羊女的羊毛披巾

六年級

環E5 覺知人類的生
活形態對其他生物與
生態系的衝擊。

自-E-A2 自-E-C2

po-III-1 po-III-2
pa-III-2

INf-Ⅲ-3 INf-Ⅲ-4

能比較當時的衣著與
現代的差異 能察覺
當時平民與貴族間衣
著的特徵 能比較不
同時代的紡織工業能
分析該時期中、法農
民的衣著

四節課，共160分
鐘。

巴比松村

三〜六年級

環E8 認識天氣的溫
度、雨量要素與覺查
氣候的趨勢及極端氣
候的現象。

自-E-C3

po-Ⅲ-1 pe-Ⅲ-1 pe
-Ⅲ-2

INd-Ⅱ-6 INf-Ⅱ-4
INd-Ⅲ-11

能覺查巴比松村的地
理位址 能判斷巴比
松村的氣候 能理解
巴比松村建築物的結
構與特色

三節課，共120分
鐘。

畫中人的煩惱

五、六年級

人E9 認識生存權、
身份權的剝奪與個人
尊嚴的關係

自-E-C3 社-E-C3

po-III-1 po-III-2
1b-Ⅲ-2 1b-Ⅲ-3

Aa-Ⅲ-1 Aa-Ⅲ-3

能理解1850年代法國
與歐洲的政治、社會
與經濟背景 能理解
並分析該時代平民可
能面臨的問題

二節課，共80分鐘

除了觀賞巴比松畫派畫家優美的作品之外，我們也希望藉由引導學生觀察畫中的小細節，更加深入瞭解當時農
民的「食、衣、住、行與生活環境」，配合自然與生活科技的課程，讓學生進入畫中人的生活，藉由探索與討
論，深切感受並理解畫中的世界。

那些畫裡的小秘密

引導學生觀察畫中的細節，善用已學過的知識從畫作中找出「疑問」，再配合自然與生活科技的課程，以及其
它的探究活動，讓學生對自己提出的「疑問」進行探究、討論與解答。此過程能充分培養學生的素養能力，讓
學生跨科目、跨領域學習，運用綜合能力解決自己發現的問題。

E-A2



活動教案

請填寫：

教學省思與建

議

(請以3000字

以內簡述)

此次教學設計，是想引導學生在觀賞藝術畫作之餘，也能發揮科學家、歷史學家等精神，經由畫中透露出來的
蛛絲馬跡，一點一點去剖析並瞭解當時這幅畫的社會背景、作畫動機......等等情況。 實作活動大多獲得學
生的喜愛，尤其是麵粉類食品的製作，有得吃又有得完，學生都很開心。而房屋模型製作上則因為取材不易，
本來希望可以真的拿石頭、泥、木等物品來製作房屋，後來試做之後，考量材料取得與學生操作上的難度，便
改由迷你磚塊來進行，以增加學生的成就感與趣味性。未來若能克服材料取得問題，也不排除讓學生用天然材
料製作。 活動一、二的小麥介紹和紡織介紹，缺少實物刺激僅由影片呈現還是稍嫌不足，未來考量提早進行
規劃，讓學生能實際走訪台中大雅的小麥田，以及參觀紡織觀光工廠等動態戶外交學。 活動四的作文寫作，
學生反應較為困難，畢竟以往較少相關經驗，即使給予寫作框架，學生仍有點不知如何下筆。建議以後可以改
成「1850年代法國大事件」的歷史研究報告，讓學生自行收集資料並探究當時法國與歐洲的政治、經濟與社會
背景，應該較能讓學生有確切的執行目標。

參考資料連結

(課程照片、

投影片、影片

請以雲端空間

為主，設為公

開連結貼入欄

內)

教學單元 拾什麼「穗」？

設計理念 藉由米勒的作品，引起學生對於「小麥」耕種的興趣，進一步讓學生瞭解小麥的基本知識與應用。

教材來源 自編教材。 大雅區鄉公所。

統整領域 自然與生活科技 數學

適用年級 5〜6 教學節數 3

領綱核心素養 自-E-A2

學習重點－ po-Ⅱ-2 pa-Ⅱ-2 pc-Ⅱ-1

主要教學
活動

創意教學
策略

多元評量－
方式

多元評量－
內容

1. 認識小麥：藉由
課程讓學生對小麥有
一定程度上的認知。
2. 來份農家餐：讓
學生實際使用麵粉製
作簡單的食品。 3.
拾什麼穗：綜合前兩
節，讓學生計算養活
一家人需要多少小
麥？以及相關社會與
經濟問題。

結合自然教學，讓學
生「做中學」，從製
作麵粉食品中學習。
並融合數學教學和社
會議題，讓學生理解
作物產量與農民生活
的緊密關係

1. 書面報告 2. 實
作作品 3. 口頭發表

小麥介紹報告 麵粉
製食品製作 小麥需
求量報告 口頭發表
團隊合作

1. 運用網路、圖書
館等資源蒐集並分析
該時期的衣著特徵2.
介紹該時代紡織、成
衣工業，並與現代比
較 3. 運用網路、圖
書館等資源，分析
中、法同時期農民衣
著的差異與原因

1. 由衣著為起點，
讓學生更深入瞭解當
時的社會 2. 從紡
織、成衣工業切入，
介紹工業革命 3. 從
衣著分析中法農業之
異同

書面報告 小組發表
口頭報告

1. 衣著特徵報告書
2. 小組發表中法農
民衣著研究報告

1. 巴比松村地理位
置、氣候介紹 2. 當
時建築結構與特色介
紹 3. 學生分組，使
用石、泥、木等素材
製作房屋模型

1. 運用Google Eart
h介紹巴比松村 2.當
時建築的功能與特色
分析 3. 用真實素
材，發揮創意建造房
屋模型

1. 口頭發表 2. 實
作評量

1. 小組報告房屋模
型的設計理念與製作
過程 2. 房屋模型實
作作品

1. 1850年代法國政
治、社會與經濟背景
介紹 2. 巴比松畫派
的緣起 3. 畫中人的
煩惱

結合社會領域，讓學
生深入1850年代的法
國，深切理解畫家與
畫中人的心境

1. 作文 2. 分組口
頭發表

1. 「若我是？？」
為題作文。（畫中主
角） 2. 分組發表
「畫中人的煩惱」



學習表現

學習重點－

學習內容
INb-Ⅱ-6 INb-Ⅱ-7

學習目標 1. 能理解小麥的基本知識。 2. 能使用小麥與衍生製品製作食品。 3. 能分析並計算一般家庭所需小麥數
量。 4. 能與他人分享自我想法。

教學資源 學習單 教學影片 烘焙用具

學生所需教具 麵粉 烘焙用具

時間

分配

節次 教學重點

一 40

二 40

三 40

活動一

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

40分鐘
1. 藉由影片瞭解小麥的基礎
知識，並認識台灣台中的小
麥產區。 2. 填寫學習單

小麥相關教學影片 學習單 口頭發表 書面評量

活動二

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

40分鐘
1. 能使用麵粉製作食品 2.
實際製作並體驗用麵粉製作
食品之過程

麵粉 烘焙用具 實作評量

活動三

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

40分鐘

介紹台灣小麥產量，以及小
麥製作成麵粉之過程 引導學
生計算一般家庭所需的小麥
數量

學習單 書面評量

學習單

小麥基礎認識學習單 小麥種植計算學習單



教學歷程

學生體驗用麵粉製作發酵麵團 學生體驗用麵粉發酵後，揉製成麵條

從麵粉開始，DIY製作Pizza Pizza製作成品

教學成果

無

補充資料

https://youtu.be/gFw0YXjoiYk

https://www.youtube.com/watch?v=5cOZWZsmZZc

http://www.tafongflour.com.tw/w7_study1.htm#%E5%8F%B0%E7%81%A3%E5%9C%B0%E5%8D%80%E5%B0%8F%E9%BA%
A5%E7%94%9F%E7%94%A2%E6%83%85%E5%BD%A2

活動教案

此次教學設計，是想引導學生在觀賞藝術畫作之餘，也能發揮科學家、歷史學家等精神，經由畫中透露出來的



請填寫：

教學省思與建

議

(請以3000字

以內簡述)

蛛絲馬跡，一點一點去剖析並瞭解當時這幅畫的社會背景、作畫動機......等等情況。 實作活動大多獲得學
生的喜愛，尤其是麵粉類食品的製作，有得吃又有得完，學生都很開心。而房屋模型製作上則因為取材不易，
本來希望可以真的拿石頭、泥、木等物品來製作房屋，後來試做之後，考量材料取得與學生操作上的難度，便
改由迷你磚塊來進行，以增加學生的成就感與趣味性。未來若能克服材料取得問題，也不排除讓學生用天然材
料製作。 活動一、二的小麥介紹和紡織介紹，缺少實物刺激僅由影片呈現還是稍嫌不足，未來考量提早進行
規劃，讓學生能實際走訪台中大雅的小麥田，以及參觀紡織觀光工廠等動態戶外交學。 活動四的作文寫作，
學生反應較為困難，畢竟以往較少相關經驗，即使給予寫作框架，學生仍有點不知如何下筆。建議以後可以改
成「1850年代法國大事件」的歷史研究報告，讓學生自行收集資料並探究當時法國與歐洲的政治、經濟與社會
背景，應該較能讓學生有確切的執行目標。

參考資料連結

(課程照片、

投影片、影片

請以雲端空間

為主，設為公

開連結貼入欄

內)

教學單元 牧羊女的羊毛披巾

設計理念 藉由觀察米勒畫中人物的衣著，探索紡織相關知識，並比較古今中外之紡織品差異。

教材來源 教學影片 自編教材 學習單

統整領域 自然與生活科技 藝術與人文

適用年級 5〜6 教學節數 4

領綱核心素養 自-E-A2

學習重點－

學習表現
po-III-1 po-III-2 pa-III-2

學習重點－

學習內容
INf-Ⅲ-3 INf-Ⅲ-4

學習目標 1. 能比較當時的衣著與現代的差異 2. 能察覺當時平民與貴族間衣著的特徵 3. 能比較不同時代的紡織工業
4. 能分析該時期中、法農民的衣著

教學資源 教學影片 自編教材 學習單

學生所需教具 電腦 圖書館

時間

分配

節次 教學重點

一 40分鐘

二 40分鐘

三 40分鐘

四 40分鐘

活動一

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

80分鐘 教師先藉由自製PPT，向學生
介紹米勒所在時代的人民衣
著特色，這些特色都經由畫
家的作品保存了下來，是很
好的研究素材。 請學生們運
用網路、圖書館等資源蒐集

自編講義與PPT 小組口頭發表 書面評量



並分析該時期的衣著特徵，
小組合力製作報告。

活動二

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

40分鐘

藉由教學影片與自編教材，
介紹在1850年代時的紡織、
成衣工業特色，包含原料的
取得、布料的製作、衣服的
製程等等。並與現代的紡織
工業做比較。

教學影片 自編教材 口頭發表 書面評量

活動三

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

40分鐘

藉由畫作、舊照片、文獻記
載等，為學生介紹1850年
代，法國農民與中國農民之
差異，並請學生討論原因。

教學影片 自編教材 學習單 口頭發表 書面評量

學習單

東西農民穿著差異比較學習單

教學歷程

無

教學成果



無

補充資料

活動教案

請填寫：

教學省思與建

議

(請以3000字

以內簡述)

此次教學設計，是想引導學生在觀賞藝術畫作之餘，也能發揮科學家、歷史學家等精神，經由畫中透露出來的
蛛絲馬跡，一點一點去剖析並瞭解當時這幅畫的社會背景、作畫動機......等等情況。 實作活動大多獲得學
生的喜愛，尤其是麵粉類食品的製作，有得吃又有得完，學生都很開心。而房屋模型製作上則因為取材不易，
本來希望可以真的拿石頭、泥、木等物品來製作房屋，後來試做之後，考量材料取得與學生操作上的難度，便
改由迷你磚塊來進行，以增加學生的成就感與趣味性。未來若能克服材料取得問題，也不排除讓學生用天然材
料製作。 活動一、二的小麥介紹和紡織介紹，缺少實物刺激僅由影片呈現還是稍嫌不足，未來考量提早進行
規劃，讓學生能實際走訪台中大雅的小麥田，以及參觀紡織觀光工廠等動態戶外交學。 活動四的作文寫作，
學生反應較為困難，畢竟以往較少相關經驗，即使給予寫作框架，學生仍有點不知如何下筆。建議以後可以改
成「1850年代法國大事件」的歷史研究報告，讓學生自行收集資料並探究當時法國與歐洲的政治、經濟與社會
背景，應該較能讓學生有確切的執行目標。

參考資料連結

(課程照片、

投影片、影片

請以雲端空間

為主，設為公

開連結貼入欄

內)

教學單元 巴比松村

設計理念
介紹巴比松村的地理位置與氣候，並由巴比松畫派作家的畫作中，觀察其建築物之特色，探索當時建築的材料
與技術，並讓學生製作房屋模型，體驗建築之困難與樂趣。

教材來源 網路參考資料 自編教材

統整領域 社會 自然與生活科技

適用年級 6 教學節數 3

領綱核心素養 自-E-C3

學習重點－

學習表現
po-Ⅲ-1 pe-Ⅲ-1 pe-Ⅲ-2

學習重點－

學習內容
INd-Ⅱ-6 INf-Ⅱ-4 INd-Ⅲ-11

學習目標 1. 能覺查巴比松村的地理位址 2. 能判斷巴比松村的氣候 3. 能理解巴比松村建築物的結構與特色

教學資源 Google Earth 自編教材

學生所需教具 迷你磚頭 自製水泥

時間

分配

節次 教學重點

一 40分鐘

二 40分鐘

三 40分鐘



活動一

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

40分鐘

教師運用Google Earth軟
體，為學生介紹巴比松村的
地理位置，並請學生根據所
學過的地球科學知識，討論
該地的氣候特色。

電腦 Google Earth軟體 學
習單

口頭發表 書面評量

活動二

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

80分鐘
教師先藉由巴比松畫派之作
品PPT，與學生一同探索當時
建築的特色

教學PPT 建築模型材料 實作評量

學習單

巴比松村學習單

教學歷程

學生收集沙子，準備自製水泥 房屋模型DIY進行中



房屋模型DIY過程

教學成果

無

補充資料

活動教案

請填寫：

教學省思與建

議

(請以3000字

以內簡述)

此次教學設計，是想引導學生在觀賞藝術畫作之餘，也能發揮科學家、歷史學家等精神，經由畫中透露出來的
蛛絲馬跡，一點一點去剖析並瞭解當時這幅畫的社會背景、作畫動機......等等情況。 實作活動大多獲得學
生的喜愛，尤其是麵粉類食品的製作，有得吃又有得完，學生都很開心。而房屋模型製作上則因為取材不易，
本來希望可以真的拿石頭、泥、木等物品來製作房屋，後來試做之後，考量材料取得與學生操作上的難度，便
改由迷你磚塊來進行，以增加學生的成就感與趣味性。未來若能克服材料取得問題，也不排除讓學生用天然材
料製作。 活動一、二的小麥介紹和紡織介紹，缺少實物刺激僅由影片呈現還是稍嫌不足，未來考量提早進行
規劃，讓學生能實際走訪台中大雅的小麥田，以及參觀紡織觀光工廠等動態戶外交學。 活動四的作文寫作，
學生反應較為困難，畢竟以往較少相關經驗，即使給予寫作框架，學生仍有點不知如何下筆。建議以後可以改
成「1850年代法國大事件」的歷史研究報告，讓學生自行收集資料並探究當時法國與歐洲的政治、經濟與社會
背景，應該較能讓學生有確切的執行目標。

參考資料連結

(課程照片、

投影片、影片

請以雲端空間

為主，設為公

開連結貼入欄

內)

教學單元 畫中人的煩惱

設計理念
藉由巴比松畫派作品為動機，引導學生探索1850年代法國的社會、經濟概況，並讓學生角色轉換，思考若自己
是畫中主角，甚至自己就是米勒等畫家，會是怎樣一番光景？

教材來源 自編教材 網路資源 圖書館

統整領域 社會

適用年級 6 教學節數 2

領綱核心素養 社-E-C3

學習重點－

學習表現
po-III-1 po-III-2 1b-Ⅲ-2 1b-Ⅲ-3

學習重點－

學習內容
Aa-Ⅲ-1 Aa-Ⅲ-3



學習目標 1. 能理解1850年代法國與歐洲的政治、社會與經濟概況。 2. 能理解並分析該時代平民可能面臨的生活問
題。

教學資源 自編教材

學生所需教具 作文稿紙

時間

分配

節次 教學重點

一 40分鐘

二 40分鐘

活動一

教學時間 教學活動內容 教材教具 評量方式

80分鐘

1. 教師使用PPT簡介1850年
代法國政治、社會與經濟概
況 2. 簡介巴比松畫派的緣
起 3. 請學生以《如果我是_
________（作品名）裡面的_
_________（角色名）》為題
目，創作一篇作文。（例：
如果我是《牧羊女與羊群》
裡面的牧羊女）

自編教材 PPT 作文稿紙 書面評量

學習單

無

教學歷程

無

教學成果



無

補充資料


