主題課程架構表



活動教案

	 高年級藝術與人文領域教學計畫
	設計者
	邱麗玲

	主題教學名稱
	毛根昆蟲別針製作
	高年級
	節數
	2

	教學重點
	體驗昆蟲在生活藝術的表現與運用

	教學材料
	昆蟲圖片

毛根3根

動動眼2顆

別針1枚

	能力指標
	1-1-1 嘗試各種媒體喚起豐富的想像力以從事視覺、聽覺、動覺的藝術活動感受創作的喜樂與滿足。

2-1-5 接觸各種自然物、人造物與藝術作品建立初步的審美經驗。

3-1-9 透過藝術創作感覺自己與別人、自己與自然及環境間的相互關連。

3-1-11運用藝術創作形式或作品增加生活趣味美化自己或與自己有關的生活空間。

1-2-3 參與藝術創作活動能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

3-2-11運用藝術創作活動及作品美化生活環境和個人心靈。

2-3-6 透過分析、描述、討論等方式辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素。

2-3-7 認識環境與生活的關係反思環境對藝術表現的影響。

3-3-13運用學習累積的藝術知能設計、規劃並進行美化或改造生活空間。

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品分析其美感與文化特質。

	教學流程
	1.毛根創作基本技法介紹

2.眼睛的製作

3.胸部與尾巴的雛形塑型

4.翅膀製作與胸部定型

5.固定別針

6.胸部與尾巴修飾

7.調整整體造型與動態

8.黏動動眼

9.作品分享
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主要教學活動





鳴蟲的新樂園





假如我是昆蟲


（低年級）





蟲蟲樂團


(中年級)





E世代蟲蟲


(高年級)





認識鳴蟲發聲原理，學習並欣賞自然與人文之美。





用聽覺探索自然，發現多元生物世界。





體驗與自然環境互動的樂趣，學習謙卑，懂得尊重大自然。





320分





認識昆蟲


（1-6年級）





1.能說出昆蟲的特徵及特色。


2.認識校園中常見的昆蟲。


3.了解昆蟲的變態。


4.認識鳴蟲及發聲原理。





1.能用昆蟲的視角來觀察世界。


2.能畫出屬於自己的昆蟲樂園。





1.能使用網路蒐集鳴蟲資料。


2.能製作鳴蟲(昆蟲)造型。。


3.能發表分享製作的鳴蟲造型。





1.能使用網路或圖書蒐集鳴蟲資料。


2.能將自己喜歡的鳴蟲故事製作成小書。





電腦、單槍、ppt、


CD、圖卡等





圖卡、音樂CD等





電腦、網路、紙張、圖書室





電腦、網路、單槍、ppt





1.蟲蟲大發現。


2.校園中常見的昆蟲。


3.蟲大十八變。


4.蟲蟲樂團-認識鳴蟲及發聲原理。





1.播放與昆蟲相關的童謠。


2.校園巡禮-觀察校園中常見的昆蟲。


3.體驗用昆蟲的角度來看世界。


4.繪畫。








1.請小朋友準備一則昆蟲成長的故事。


2.說故事比賽。


3.昆蟲的故事製作成小書。


4.展示、分享。





1.分組並請小朋友決定要報告的昆蟲。


2.蒐集資料。


3.製作鳴蟲簡報。


4.發表、分享。
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